Tvorba hracdiek a dekorativhych predmetov

HRACKARSKY WEB

V $tudijnom odbore tvorba hraciek a dekorativnych predmetov sa Studenti venuju predovSetkym
dizajnu. V ramci navrhu hracky, ¢i dekorativneho predmetu do bytu sa naucéia pracovat aj
v 3D pocitacovych programoch. Opracovavaju mnohé materialy ako drevo, kov,
drot, plexisklo,

¢o im zakonite pomoze k vyssej odbornosti, skiisenosti a vedomostiam, ktoré budu potrebovat k
Studiu na vysokej Skole v odboroch:

architektura, priemyselny dizajn, scénografia, interiérovy dizajn, zahradna architektura,
tvarovanie, animacia, socharstvo...

Toto Siroké rozpétie uplatnenia vyplyva nielen zo zruénosti Studenta, ktoré nadobuda na
predmetoch prax a technoldgia, ale aj na predmetoch: navrhovanie, interiérova tvorba,
technické kreslenie, figuralne kreslenie, modelovanie...

V priebehu §tudia sa stretne s témami - hlavolam, hrkalka, plosna skladacka, stavebnica,
leporelo, animac¢na hracka, kineticka a zvukova hracky, babka, nabytkovy solitér, detské
ihrisko. V sucasnom svete plnom plastu a
umelohmotnych hracgiek najde uplatnenie a ocenenie prirodny material v prirodzenej symbibze s
detskou dusou. Tak ako nasi predkovia vedeli vystrihat z dreva hracku, ktora pretrvala
generdcie, tak chceme osviezit staré dobré tradicie a vratif prirodnému materialu prirodzent
funkciu v novom dizajne.
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